
 

              
Communiqué de presseCommuniqué de presseCommuniqué de presseCommuniqué de presse                                    Juin 2007Juin 2007Juin 2007Juin 2007    

    

2° édition du Forum des jeux vidéo et des usages multimédia2° édition du Forum des jeux vidéo et des usages multimédia2° édition du Forum des jeux vidéo et des usages multimédia2° édition du Forum des jeux vidéo et des usages multimédia    
Vendredi 2 et samedi 3 novembre 2007 - Parc des expositions du Comminges 

Saint-gaudens (31) -  Entrée gratuite 

 

Projet de la MJC de Saint-Gaudens, organisé par Saint-Gaudens Pôle Expo en partenariat avec la 

Communauté de Communes du Saint-Gaudinois, le Forum des Jeux Vidéo se présente comme une 

manifestation gratuitemanifestation gratuitemanifestation gratuitemanifestation gratuite dont l’orientation est principalement pédagogique, sociale et culturelledont l’orientation est principalement pédagogique, sociale et culturelledont l’orientation est principalement pédagogique, sociale et culturelledont l’orientation est principalement pédagogique, sociale et culturelle. 

L’objectif est de rassembler les publics de passionnés, de non initiés, voire de réfractaires pour faire 

émerger une dynamique de réflexion citoyenne, et de proposer la vision la plus complète possible des 

jeux vidéo, passés ou actuels, en alliant la pratique à un espace de réflexion. 

    

La manifestation cette année se déroulera sur 2 jours, autour ces différents axes : 

 

L’espace jeuxL’espace jeuxL’espace jeuxL’espace jeux    ::::    
- Une lan Party de 50 joueurs proposée par l’association Comminges Multiplayers : 24h de 

course automobile avec GTR2 et des jeux libres, sur inscription à partir du vendredi soir 

(22H30).  

- Des jeux en accès public tout au long de la manifestation.  . 

- Tournoi de consoles organisé par la Cyber-base du Saint-Gaudinois 

    

L’espace réflexionL’espace réflexionL’espace réflexionL’espace réflexion    ::::        
4 tables rondes4 tables rondes4 tables rondes4 tables rondes organisées avec le concours de  l’Agence Française pour les Jeux Vidéo    

Le vendredi    :     ---- L’Europe et les jeux L’Europe et les jeux L’Europe et les jeux L’Europe et les jeux    

---- L L L Le marché des jeux et le ee marché des jeux et le ee marché des jeux et le ee marché des jeux et le e----commercecommercecommercecommerce    

Le samedi    :     ---- Les risques liés aux jeux vidéo Les risques liés aux jeux vidéo Les risques liés aux jeux vidéo Les risques liés aux jeux vidéo    

---- Les jeux vidéo et le monde du ludoéducatif Les jeux vidéo et le monde du ludoéducatif Les jeux vidéo et le monde du ludoéducatif Les jeux vidéo et le monde du ludoéducatif    

    

L’espace animationL’espace animationL’espace animationL’espace animation    ::::    
- Présentation d’œuvres vidéo par la Chapelle St Jacques, centre d’art contemporain, sur les 

thèmes de l’émotion, l’humour et l’engagement. Avec la complicité et le travail de l’Ecole des 

beaux arts de Tarbes.  

- Des ateliers Cyber-base. En partenariat avec les Cyber-bases du BBB (31) et de la Maison du 
Savoir (65) et du Quartier 31 

o Jeux intergénationnelsJeux intergénationnelsJeux intergénationnelsJeux intergénationnels    

o Jeux de mémoireJeux de mémoireJeux de mémoireJeux de mémoire    

o Création de jeux vidéoCréation de jeux vidéoCréation de jeux vidéoCréation de jeux vidéo    

o Les jeux vidéo ludoéducatifs en ligneLes jeux vidéo ludoéducatifs en ligneLes jeux vidéo ludoéducatifs en ligneLes jeux vidéo ludoéducatifs en ligne    

o les jeux «les jeux «les jeux «les jeux «    écologiquesécologiquesécologiquesécologiques    » » » »     

o les jeux vidéo d’hier à aujourd’huiles jeux vidéo d’hier à aujourd’huiles jeux vidéo d’hier à aujourd’huiles jeux vidéo d’hier à aujourd’hui        

- Bourse d’échange de jeux, organisé par l’AFM au profit du Téléthon 

- Présentation d’ouvrages s’inspirant de l’univers virtuel par la Médiathèque départementale 

 

L’espace démonstrationL’espace démonstrationL’espace démonstrationL’espace démonstration    ::::    
- Nombreux stands d’éditeurs, concepteurs, distributeurs, médias spécialisés 

    

Les spectaclesLes spectaclesLes spectaclesLes spectacles    ::::    
Vendredi: Double CueDouble CueDouble CueDouble Cue,,,, Cie Patrice Barthes: pas de deux entre le danseur et son double virtuel 
Samedi: Ego twister all star tournamentEgo twister all star tournamentEgo twister all star tournamentEgo twister all star tournament, Cie Ego Twister: spectacle électronique où comédiens et 

personnages virtuels interagissent avec le public    

 

Contact : CyberbaseCyberbaseCyberbaseCyberbase/ MJCMJCMJCMJC.  www.mjc-st-gaudens.org  SaintSaintSaintSaint----Gaudens Pôle Expo  Gaudens Pôle Expo  Gaudens Pôle Expo  Gaudens Pôle Expo   

Julie TALBOT - 05 61 94 66 45    Sylvie HARROUET - 05 62 00 92 05 

infos@mjc-st-gaudens.org         stgaudenspoleexpo@wanadoo.fr  



 

 


